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1. OBJETO

“Definir la currícula y condiciones mínimas necesarias para satisfacer la capacitación, objeto de esta contratación”.

2. CURSO A INCLUIR EN LA CAPACITACIÓN
	Reglón Nº
	Cantidad
	Unidad de medida
	Descripción

	1
	1
	UN
	MAESTRIA EN INGENIERIA DE SOFTWARE (1er Año)


3. ASPECTOS QUE COMPRENDE

3.1. El primer año de la maestría deberá cumplir con la formación de las siguientes competencias profesionales: 
3.1.1. Aplicar las principales herramientas de las teorías de la ingeniería de software.

3.1.2. Conocer y seleccionar la mejor tecnología para el desarrollo de software.

3.1.3. Identificar y diseñar arquitecturas de software.

3.1.4. Conocer, seleccionar y especificar frameworks para el desarrollo.
3.1.5. Identificar y aplicar las principales herramientas diseño y gestión de bases de datos.

3.1.6. Planificar, diseñar e implementar nuevos servicios a clientes.

3.1.7. Diseñar soluciones integrales para la entrega de servicios a clientes.

3.1.8. Desarrollar e implementar planes para la operación y el mantenimiento de aplicaciones de software.
3.1.9. Conocer el mercado y las herramientas para proveer soluciones de calidad a los clientes.

3.1.10. Conocer y aplicar las regulaciones de las tecnologías vigentes en el país.

3.1.11. Gestionar proyectos.

3.2. La Capacitación deberá incluir:

3.2.1 Plan de estudios del primer año de la maestría, que deberá tener los siguientes contenidos 

mínimos: 

3.2.1.2.1 Administración de Proyectos
3.2.1.2.1.1 Software e Ingeniería de Software.
3.2.1.2.1.2 Introducción a los Proyectos de Software.
3.2.1.2.1.3 Gestión de los Proyectos de Software.
3.2.1.2.1.4 Plan de Gestión de un Proyecto.
3.2.1.2.1.5 Gestión del Alcance y detalle de tareas.
3.2.1.2.1.6 Gestión del Tiempo.
3.2.1.2.1.7 Estimaciones y tamaño del software.

3.2.1.2.1.8 Control de proyectos.

3.2.1.2.1.9 Calidad y Mejora del proceso software.

3.2.1.2.1.10 Desafíos de la Administración de Proyectos.
3.2.1.2.2 Técnicas y Herramientas
3.2.1.2.2.1 La crisis del software.
3.2.1.2.2.2 Conceptos básicos.
3.2.1.2.2.3 Lenguajes orientados a objetos.
3.2.1.2.2.4 Estructuras de datos como Objetos.

3.2.1.2.2.5 Lenguajes de modelado orientados a objetos.

3.2.1.2.2.6 Testing de Unidad.

3.2.1.2.2.7 Integración Continua.
3.2.1.2.2.8 Métodos Ágiles.
3.2.1.2.2.9 Valuación de Tecnología.
3.2.1.2.3 Tópicos I
3.2.1.2.3.1 Introducción a la Ingeniería de Requerimientos.
3.2.1.2.3.2 Requerimientos e Ingeniería de Requerimientos.
3.2.1.2.3.3 Producto de la ingeniería de Requerimientos.
3.2.1.2.3.4 Procesos de la Ingeniería de Requerimientos.
3.2.1.2.3.5 Elicitación de Requerimientos.

3.2.1.2.3.6 Especificación de requerimientos.

3.2.1.2.3.7 Validación de Requerimientos.
3.2.1.2.3.8 Gestión de Requerimientos.
3.2.1.2.3.9 Temas avanzados de Ingeniería de Requerimientos.
3.2.1.2.4 Diseño de Bases de Datos
3.2.1.2.4.1 Persistencia Orientada a Objetos.
3.2.1.2.4.2 Alternativas de implementación.
3.2.1.2.4.3 Patrones de diseño utilizados en Persistencia.

3.2.1.2.4.4 Frameworks y productos.

3.2.1.2.4.5 Otras alternativas de persistencia.
3.2.1.2.5 Tópicos II
3.2.1.2.5.1 Principios del Diseño Orientado a Objetos.
3.2.1.2.5.2 Introducción a Patrones de Diseño.
3.2.1.2.5.3 Patrones de Diseño.

3.2.1.2.5.4 Uso de Patrones.
3.2.1.2.5.5 Refactoring y Test Driven Development como prácticas dentro de las metodologías ágiles.
3.2.1.2.5.6 Frameworks.

3.2.1.2.5.7 Adaptive Object Models.
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