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	Nombre del Organismo Contratante
	Estado Mayor General del Ejército Dirección General  de Investigación y Desarrollo.


1. DESCRIPCIÓN DEL SERVICIO

Se trata de la contratación de servicios de capacitación técnica y profesional para mejorar el nivel de especialización del personal que integran los componentes de software de los distintos proyectos en desarrollo, en el Centro de Investigación y Desarrollo de Sistemas Operacionales (CIDESO) dependiente de la Dirección General de Investigación y Desarrollo (DIGID).

2. OBJETO DEL SERVICIO
El objeto de la contratación incluye la prestación de las siguientes capacitaciones:

	Renglón
	DESCRIPCIÓN
	Cantidad

de participantes

	
	
	

	02
	IT Governance: Uso eficiente de Frameworks - ITBA - 33 horas
	2 (dos)

	03
	Ethical Hacking - UTN - 48 horas
	3 (tres)

	04
	CISSP - IT COLLEGE - 40 horas
	3 (tres)

	05
	ITIL Foundations - IT COLLEGE - 25 horas
	3 (tres)

	06
	Diplomatura en Lean Management - ITBA - 120 horas
	2 (dos)

	07
	Curso de Project Management. Introducción a la administración de proyectos - UBA - 26 horas
	4 (cuatro)

	08
	Diplomatura en Big Data - ITBA - 112 horas
	1 (uno)

	09
	Unity Avanzado - IMAGE CAMPUS - 30 horas
	2 (dos)

	10
	Diseño de Juegos y Videojuegos - UTN - 54 horas
	5 (cinco)


a) PRESTACIÓN DEL SERVICIO

El servicio solicitado se ejecutará por parte del oferente de la siguiente forma:

a. El Centro de Investigación y Desarrollo de Sistemas Operacionales (CIDESO) designará el personal que deberá asistir a cada uno de los cursos, completando las vacantes solicitadas.

b. Cuando los cursos se desarrollen en la Universidad, el personal designado por el CIDESO concurrirá a los mismos, respetando el lugar, momento y reglas de convivencia y evaluación establecidas por la Universidad.

c. Cuando los cursos se desarrollen en el sitio del CIDESO, la Universidad desiganará a los respectivos docentes que concurrirán al mismo en los horarios convenidos entre ambas partes.

b) ALCANCES.

A los efectos de delimitar el alcance, el servicio requerido consiste en la prestación de un servicio de capacitación técnica necesaria para el Equipo Integrado del Proyecto en relación a los desarrollos de software de los proyectos del CIDESO dependiente de la DIGID.

En este contexto, “la capacitación técnica” significará, a los efectos del presente PByCP la participación de personal designado por el CIDESO en los cursos de capacitación detallados más abajo.
El adjudicatario queda obligada a ejecutar los respectivos cursos en forma completa y adecuada a los respectivos contenidos ofertados en la forma que se infiere en los presentes documentos.
El alcance específico del servicio que el oferente deberá prestar, se detalla a continuación:

1- Al Renglón 02 “IT Governance: Uso eficiente de Frameworks” 

Detalle del curso: uso de marcos de trabajo para la arquitectura de software. Se ven conceptos de alto nivel de arquitectura de software, identificación, elección e implementación de marcos de trabajo.

A quien está destinado: línea media y alta de desarrollo, arquitectos de sistemas y arquitectos de producto.

Modalidad: Presencial

Horas: 33

2- Al Renglón 03 “Ethical Hacking”
Detalle del curso: se exploran conceptos de hacking éticos orientados a test de penetración de sistemas. Esta práctica es fundamental para el desarrollo y pruebas de sistemas seguros desde el punto de vista informático.

A quien está destinado: ingenieros de seguridad, equipo de calidad y testing.

Modalidad: Presencial

Horas: 48
3- Al Renglón 04 “CISSP”
Detalle del curso: introducción al gobierno de la seguridad de la información. Se ven conceptos básicos y medios sobre la elaboración de políticas de seguridad e implementación de sistemas y estándares. Se toma contacto con las problemáticas más frecuentes y sus posibles soluciones.

A quien está destinado: equipo de administración de infraestructura del CIDESO. Personal que administra redes y servidores internos.

Modalidad: Presencial

Horas: 40

4- Al Renglón 05 “ITIL Foundations”
Detalle del curso: introducción a la gestión de la infraestructura informática de organizaciones medianas. Procesos y programas de gestión de versiones, problemas, mesas de ayuda, identificación de activos y administración global.

A quien está destinado: equipo de calidad, gestión de servidores y servicios internos, equipo de soporte técnico de productos.

Modalidad: Presencial

Horas: 25
5- Al Renglón 06 “Diplomatura en Lean Management”
Detalle del curso: introducción a la estrategia de gestión liviana de proyectos. Se introduce al asistente en la modalidad de gestión de proyectos de alto impacto en entornos cambiantes, escenarios típicos de la ingeniería en sistemas.

A quien está destinado: líneas medias y altas del CIDESO. Personal en la actual gestión de proyectos y/o con aspiraciones al crecimiento profesional.

Modalidad: Presencial

Horas: 120
6- Al Renglón 07 “Curso de Project Management. Introducción a la administración de proyectos”
Detalle del curso: introducción a la gestión de proyectos en general, y de ingeniería en particular. Se ven conceptos básicos de la administración de proyectos, gestión de alcance, gestión del tiempo y recursos y seguimiento.
A quien está destinado: líneas medias que están introduciéndose en la administración de proyectos. Nuevos recursos que entran desde destinos no-técnicos (oficiales jóvenes incorporados al CIDESO).

Modalidad: Presencial

Horas: 26
7- Al Renglón 08 “Diplomatura en Big Data”
Detalle del curso: curso de perfeccionamiento profesional en Big Data. Gestión y administración de grandes volúmenes de información. Algoritmos de generación de información y descubrimiento de relaciones.

A quien está destinado: Equipo de Investigación Aplicada y Desarrollos Experimentales (IADE).
Modalidad: Presencial

Horas: 112
8- Al Renglón 09 “Unity Avanzado”
Detalle del curso: desarrollo de sistemas en la plataforma Unity, orientado al uso y desarrollo especializado de entornos gráficos de alto rendimiento. Desarrollo de sistemas de realidad virtual específicos para simulación virtual e inmersiva.

A quien está destinado: programadores con experiencia. Equipo de Investigación Aplicada y Desarrollos Experimentales (IADE).

Modalidad: Presencial

Horas: 30
9- Al Renglón 10 “Diseño de Juegos y Videojuegos”
Detalle del curso: curso de diseño de videojuegos, orientado al desarrollo gráfico y de inteligencia de juegos de simulación.
A quien está destinado: programadores con experiencia. Equipo de Investigación Aplicada y Desarrollos Experimentales (IADE).
Modalidad: Presencial

Horas: 54
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