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PLIEGO DE BASES Y CONDICIONES PARTICULARES

	ESPECIFICACIONES TÉCNICAS


I - TIPO DE DISPOSITIVO SOLICITADO

SIMULADOR DE CUERPO ENTERO PARA PRACTICAS DE RCP Y TRAUMA.

II – CANTIDAD SOLICITADA

Cantidad de unidades completas: DIECISÉIS (16).

Los dispositivos ofrecidos deberán ser exactamente iguales entre sí, en marca, modelo y componentes. No se aceptaran ofertas que contemplen dispositivos distintos entre sí.

III – FINALIDAD / JUSTIFICACIÓN

Los presentes simuladores de Resucitación Cardio-Pulmonar (RCP) y traumas será provistos a los Servicios de Salvamento y Extinción de Incendios (SEI) de la Fuerza Aérea Argentina (FAA), a los efectos de adiestrar al personal especialista en salvamentos y contraincendios en técnicas de RCP y manejo de traumas que eventualmente pudiesen producirse en siniestros, ya sean en instalaciones militares como así también en accidentes o incidentes del tipo aeronáutico militar.

IV - CARACTERÍSTICAS GENERALES

Consistirá en un simulador de cuerpo entero, de una persona adulta, cuya finalidad será la ejecución de prácticas de maniobras RCP y manejo de traumas. 

Deberá permitir que se efectúen maniobras de ventilación y estimulación cardio-respiratorias de manera idéntica a una situación real.

El muñeco deberá estar diseñado para responder adecuadamente a las maniobras de RCP y simulará las posiciones de vías aéreas y la expansión y contracción de la caja pulmonar en forma idéntica a la de un ser humano adulto. 

Deberá, además, simular heridas de pacientes poli-traumatizados, mediante parches o cubiertas quita y pon, configurando múltiples situaciones en las que se adiestrará y evaluará al personal especialista en el manejo de traumas complejos, según se describe más adelante.

Se entiende por “quita y pon” a aquellos dispositivos que se pueden agregar y quitar del muñeco simulador y que no han de estar fijas y permanentes. Sin embargo al momento de agregarlas, estas cubiertas deberán presentar un aspecto realista del tipo de traumatismo que represente. Estas cubiertas o parches deberán ser de fácil instalación y remoción por parte de personal no especializado, y no debe contemplar el uso de adhesivos complejos, tóxicos o de difíciles remoción. 
Deberá cumplir con la certificación ISO 9001:2008 e ISO 13485:2003.

Características del simulador de cuerpo adulto completo 

El cuerpo deberá ser articulado, con movimiento en cabeza, cuello, hombros, codos, rodillas y tobillos. Los movimientos deberán ser naturales y similares a los de un ser humano adulto.

Deberá disponer de marcas anatómicas realistas en la zona del tórax que incluyen esternón, parrilla costal, muesca subesternal, y con resistencia real a las compresiones con sistema de pistón a resorte.

El tórax deberá ser construido de manera tal que responda, con la mayor realidad posible, y se comporte con la flexibilidad y rigidez similar a un ser humano adulto normal. 

Deberá ser lo suficientemente flexible como para simularse una elevación realista ante las maniobras de ventilación, pero también lo suficientemente rígido como para emular la dureza del tórax ante las maniobras de compresión por masaje de estimulación cardíaca.

Los miembros deberán estar construidos en material rígido de forma tal que, junto a sus articulaciones, permitan la realización de maniobras de inmovilización, extricación y traslado.

El cuerpo deberá ser construido en plástico moldeado, reforzado con alma metálica para mayor resistencia y deberá ser desarmable a los efectos de facilitar su transporte.
Deberá ser de color rosáceo similar a la piel humana, con un peso aproximado a los VEINTICINCO (25) kilogramos y, una vez armado, represente a una persona adulta de entre CIENTO SESENTA (160) y CIENTO OCHENTA (180) centímetros de altura aproximada.

Sistema de pulmones y vías aéreas reutilizables para práctica de RCP
Deberá disponer de la apertura de vía aérea por elevación del mentón, con sistema de válvula a bola que impida la correcta ventilación si la cabeza no está correctamente extendida.

Deberá disponer de piezas buco-nasales removibles y deberán poseer apertura en las fosas nasales para simular la oclusión nasal durante la maniobra de ventilación.

Cada simulador deberá ser provisto con CINCO (5) piezas buco-nasales de repuesto y CINCO (5) pulmones de reemplazo con tubo incluido.
Dispositivos para práctica de toma de signos vitales y vías de acceso intravenoso

El simulador deberá permitir el intercambio de la cabeza de prácticas de resucitación RCP por una cabeza de prácticas de rescate, la cual deberá ser provista como un componente más del simulador. 

El simulador deberá permitir el intercambio del brazo derecho o izquierdo por un antebrazo y mano que permita prácticas de implementación de vías de acceso intravenoso, el cual deberá ser provisto como un componente más del simulador.  En caso de que no se disponga de antebrazo-mano, para prácticas de acceso intravenoso, se deberá presentar como alternativa parches o cubiertas para este tipo de simulación.
Deberá disponer de un simulador de pulso carotideo activado por una pera manual para efectuar la práctica de toma de pulso.

Coberturas o parches de simulación de heridas para paciente poli-traumatizado

Los componentes de simulación de traumas consistirán en piezas que permitan realizar distintas caracterizaciones y escenarios de emergencias con pacientes poli-traumatizados.

Deberán ser compatibles en marca, modelo, tamaño, color y adaptación al simulador de cuerpo entero adulto detallado anteriormente.

Las cubiertas o parches de simulación de traumas que integran el muñeco simulador deberán reunir las siguientes características:
1º) Debe incluir no menos de CUATRO (4) cubiertas o parches de simulación de traumas en el pecho y abdomen y que representen, como mínimo, las siguientes situaciones: 

a) UNA (1) cubierta o parche para simular protrusión de intestinos.

b) UNA (1) cubierta o parche para simular hemorragias en área del tórax o abdomen (deberá incluir el depósito y la bomba expelente de líquidos para simular emanación de sangre).

c) UNA (1) cubierta o parche para simular quemaduras de 2do y 3er grado. 

d) UNA (1) cubierta o parche para simular fractura expuesta de clavícula. 

2º) Debe incluir no menos de TRES (3) cubiertas o parches de simulación de traumas en el rostro y que representen, como mínimo, las siguientes situaciones:

a) Rostro con quemaduras de 3er y 4to grado.

b) Rostro con laceraciones varias.

c) Rostro con heridas de corte profundo en la zona de la mandíbula.

3º) Debe incluir un juego de cubiertas o parche para simulación de antebrazo y mano con simulación de quemaduras en ambas piezas.

4º) Debe incluir un juego de cubierta o parche para simulación de heridas de proyectil que caracterice, como mínimo, las siguientes situaciones:

a) Herida de proyectil, con entrada y salida, en alguno de los miembros superiores.

b) Herida de proyectil, con entrada y salida, en la zona femoral.

c) Herida de proyectil, con entrada y salida, en la zona del tórax.

5º) Debe incluir un juego de cubiertas o parches para simulación de un amplio grado de heridas, tanto para los miembros superiores como inferiores y que, como mínimo, simulen los siguientes traumas:

a) Laceraciones de antebrazos y piernas.

b) Fracturas expuestas de Humero, Fémur Tibia y Peroné. 

c) Quemaduras varias.

d) Mano y/o Pie Aplastado.

Cubiertas o parches de simulación de alternativa

En caso de que no se dispongan de algunas de las cubiertas o parches de simulaciones específicamente solicitado, el oferente podrá presentar alternativas que permitan simular una situación lo más aproximada posible a la que originalmente se pretendía generar, permitiendo así adiestrar al personal en el manejo de traumas en la forma más realista posible.

Empaque y presentación

El muñeco simulador, sus accesorios y parches de simulación de heridas deberán ser almacenados en un único bolso apto para su transporte, con cierre mediante cremallera y sus correspondientes manijas. 

La confección del bolso deberá ser hecha en tela de cordura o cualquier otro material de alta duración. Deberá ser lavable y lo suficientemente rústico para que sea duradero y permita ser utilizado en áreas abrasivas (pistas de aviación, caminos de pedregullo, etc) y expuesto a agentes climáticos y ambientes naturales hostiles (lluvia, barro, etc). 

Los parches o cubiertas de simulación de traumas deberán ser empacados en fundas individuales.

Mantenimiento y limpieza

Todos los componentes del simulador (parches, cubiertas, bolso de transporte y fundas individuales de los parches de simulación) deberán ser construidos en material apto para ser lavados con agua y jabón.

Del mismo modo, el proceso de desinfección de todos los componentes del simulador de RCP y Trauma, sugerido por el fabricante, no deberá contemplar el uso de agentes de esterilización abrasivos, corrosivos o agresivos a la salud humana, ya sean estos del tipo mecánico, físico o químico. No se aceptaran ofertas que contemplen procesos de desinfección complejos o que contemplen agentes de desinfección distintos de aquellos que son neutros para la salud del ser humano, que no degraden el material y que sean de fácil adquisición comercial.
Curso de capacitación 

El proveedor, o quien este designe, en lugar y fecha a coordinar posterior a la adjudicación, deberá instruir al personal de la FAA brindando conocimientos sobre el armado, desarmado y mantenimientos preventivo y correctivo del material mencionado, para un mínimo de veinte (20) personas.
Entrega de muestras testigo para evaluación

Los oferentes deberán hacer entrega, hasta 24 hs. hábiles a la fecha y hora del acto de apertura en calidad de préstamo temporario, de un ejemplar del muñeco simulador con sus parches de simulación de traumas igual al cotizado, el cual servirá como muestra testigo de la oferta será evaluado técnicamente para la confección del informe de grado de cumplimiento de lo solicitado en la presente especificación técnica.

Se dará una constancia de entrega de la muestra y una vez finalizada su evaluación, el ejemplar será restituido al oferente.

La entrega de muestra testigo de los elementos deberá ser efectuada en el Centro de Meteorología Aeronáutica Militar, I Brigada Aérea, calle Matienzo S/N, El Palomar, Morón de lunes a viernes de 08 hs a 12 hs.  

La entrega de muestra testigo deberá ser coordinada con la Dirección de Servicios de Aeródromos Militares, teléfono 011-4317-6000, interno 13279 o 15148.  
V – GARANTÍA

No menor a TRES (3) años a partir de la recepción definitiva, tanto para los componentes como para la mano de obra.

La misma deberá ser brindada por el fabricante. En caso de que el fabricante no tenga una representación oficial en el país, la garantía deberá ser cubierta por el vendedor.

VI - PLAZO Y LUGAR DE ENTREGA

Los elementos deberán ser entregados en un plazo no mayor a TREINTA (30) días corridos a partir de la recepción de la Orden de Compra. Se podrá extender el plazo por TREINTA (30) días más, lo cual deberá ser solicitado por el proveedor y ser fundado en motivos valederos y razonables. 

Los elementos deberán ser entregados en el Centro de Meteorología Aeronáutica Militar, I Brigada Aérea, calle Matienzo S/N, El Palomar, Morón.  

La entrega deberá ser coordinada con la Dirección de Servicios de Aeródromos Militares, teléfono 011-4317-6000, interno 13279 o 15148.  
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