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INFORME DE ESPECIFICACIONES TÉCNICAS

SIMULADOR DE VUELO DE LA AERONAVE C-130

GENERALIDADES:

1. Se requiere la contratación de DIEZ (10) cursos “RECURRENTES” para habilitar a DIEZ (10) tripulaciones en la aeronave C-130.

2. Se entiende por UNA (1) tripulación, a la integrada por DOS (2) pilotos, y UN (1) mecánico de a bordo.
3. Al finalizar y aprobar cada uno los cursos detallados precedentemente, el centro de entrenamiento extenderá el certificado de realización del mismo y el correspondiente certificado analítico que en cada caso corresponda. Dicha documentación, deberá ser remitida vía correo electrónico a la dirección: buecoaecen@faa.mil.ar 

4. La duración total de los cursos deberá ser la siguiente:
1st) Curso RECURRENTE – SIETE (5) días hábiles.
5. La agenda de todas las actividades diarias de cada uno de los cursos (incluidos los recesos entre clases, almuerzo, etc.) no deberá exceder las DIEZ (10) horas reloj continuas, de las cuales se aceptará hasta un máximo de CUATRO (4) horas reloj de vuelo en el simulador.
6. Todas las actividades de los cursos requeridos deberán ser dictados en horario diurno.
7. Durante la ejecución de los cursos requeridos la empresa deberá:

1st) Proveer, antes del inicio de las clases, manuales actualizados en formato papel y digital, preferentemente en idioma español.

2nd) Afrontar a su cargo los gastos del traslado diario de ida y regreso de los tripulantes designados, entre el lugar de alojamiento y el centro de entrenamiento.

3rd) Dictar los mismos preferentemente en idioma español o como alternativa en idioma inglés, no siendo aceptable ningún otro.

FECHAS PREVISTAS PARA LA REALIZACIÓN DE LOS CURSOS

8. Las fechas previstas para la realización de los cursos serán coordinadas entre el/los representantes designados por la Empresa y la FUERZA AÉREA ARGENTINA, las cuales podrán ser modificadas de acuerdo a las necesidades de ésta última.

REQUISITOS DE LOS SIMULADORES DE VUELO (COCKPIT ANALÓGICO Y DIGITAL):

9. Los cursos requeridos deberán ser prestados en dos diferentes Simuladores de Vuelo, uno que posea el Cockpit Analógico y el otro el Cockpit Digital; o bien en un solo simulador cuyo cockpit pudiera ser reconfigurable en Analógico o Digital.

10. El/los simuladores de vuelo deberán estar Certificados como mínimo por la Autoridad Aeronáutica de aplicación del país donde se encuentren emplazados o por el país de fabricación de los mismos.

SIMULADOR DE VUELO CON COCKPIT ANALÓGICO:

11. El Simulador de Vuelo con el cockpit Analógico deberá cumplir con los siguientes requisitos:

1st) Ser un simulador Clase A (Full Flight Simulator Level A), específico de la aeronave C-130;

2nd) Poseer movimiento Hidrostático de SEIS (6) grados de libertad.

3rd) Equipamiento idéntico/símil al utilizado por las aeronaves C-130 de la Fuerza Aérea Argentina.

4th) Poseer una configuración del cockpit/cabina con puestos para piloto, copiloto, mecánico de a bordo, instructor y estación de vuelo 245 (Flight Station – FS 245) para práctica de fallas eléctricas.

5th) Poseer sistema de audio digital que represente con alta fidelidad los diferentes sonidos de la aeronave, y aquellos que sean significativos para el entrenamiento en las distintas fases del vuelo y la operación en tierra.
6th) Poseer la totalidad de los sistemas de navegación (VOR, ADF, ILS, TCAS, radar meteorológico, radio altímetro, piloto automático, director de vuelo, Sistema de Navegación Inercial, etc.).
7th) Proveer sensaciones de vuelo, en tierra, con diferentes configuraciones y efectos meteorológicos que sean verosímiles a la aeronave real.

8th) Contar con un campo visual mínimo de 180º grados con representación visual diurna, nocturna y en vuelos en condiciones meteorológicas visuales e instrumentales.

9th) Tener capacidad de simular el vuelo en:

a) Condiciones VMC/IMC (condiciones meteorológicas visuales e instrumentales).

b) Condiciones diurnas y nocturnas.

c) Pista de asfalto y/o hormigón, y en pistas no preparadas de características subestandard.

d) Operación en pista subestandard en escenario antártico simulando las condiciones meteorológicas y orográficas típicas de la Base MARAMBIO (ARGENTINA) y del Aeródromo TENIENTE MARSH (CHILE), este último deseable.

e) Simulación de salidas y entradas estandarizadas (SID y STAR), cartas de aproximación por instrumentos ADF, VOR, ILS.
f) Operación en pistas de diferentes elevaciones.

g) Condiciones de temperaturas extremas por debajo de 0º y por encima de 35º C.

h) Simulación de condiciones meteorológicas particulares durante el aterrizaje (ráfagas, cortantes de viento, turbulencia, poca visibilidad, etc.).

i) Condiciones de frenado normal, mediano y pobre afectada por diversos factores (hielo, nieve, lluvia).

10th) Simular las emergencias de los diferentes sistemas del avión:

a) Planta de poder (motor, hélice, APU, GTC/ATM).
b) Sistema elétrico (corriente alterna, continua, fuente externa).

c) Sistema de combustible.

d) Sistema hidráulico (sistema utility, booster, auxiliar, tren de aterrizaje, flaps, controles de vuelo, etc).

e) Sistema de aire (aire acondicionado, presurización, antihielo, deshielo), operación de válvula aisladora y divisora de planos.

f) Sistema de oxígeno.

11st) Simular procedimientos anormales del avión:
a) Despegue con tres (3) motores.

b) Arranque durante la carrera de despegue (Windmill Taxi Start).

c) Arranque asistido por otra aeronave C-130 (Buddy Start).

d) Arranque con planta externa de aire.

12nd) Poseer la totalidad de comandos y controles de vuelo existentes en la aeronave incluyendo:
a) Pedestal central.

b) Panel superior de ingeniero de vuelo.

c) Panel lateral puesto piloto.

d) Panel lateral puesto copiloto.

e) Paneles puesto navegador (DESEABLE).
f) Panel superior de manijas de corte rápido.
g) Sistema de luces de aviso y alarmas visuales y audibles de todos los paneles de la aeronave.

h) Paneles de fusibles y disyuntores

13rd) Poseer los siguientes sistemas de comunicación:
a) Equipos de VHF, UHF, y HF.

b) Permitir enlace entre instructor y los tripulantes, separadamente con algún miembro de la tripulación o con la totalidad de los tripulantes.

14th) Poseer capacidad para grabar los vuelos, congelamiento de imágenes, reposicionamiento rápido y de reinicio del vuelo en no más de 10 segundos.
15th) Puesto de instructor con consola de representación simultánea de situación de vuelo (vista en planta de áreas terminales, de radioayudas, de localizador y haz de planeo en ILS) con la proyección correspondiente de la línea de vuelo de la aeronave en todas las situaciones.

SIMULADOR DE VUELO CON COCKPIT DIGITAL:

12. El Simulador de Vuelo con el cockpit Digital deberá cumplir con los siguientes requisitos:
1st) Ser un simulador Clase D (Full Flight Simulator Level D), específico de la aeronave C-130;

2nd) Poseer movimiento Hidrostático de SEIS (6) grados de libertad.

3rd) Poseer una configuración del cockpit/cabina con puestos para piloto, copiloto, mecánico de a bordo, instructor y estación de vuelo 245 (Flight Station – FS 245) para práctica de fallas eléctricas.

4°) Poseer Cockpit Digital o Glass Cockpit con Multi Funtion Displays (MFDs), Standby Instrument, Flight Director Modes Panel, Radio Controls Installation, Auto Pilot Panel, Digital Clock, Master Warning and Master Caution, Intercom Panels y Flight Management/Navigation System (FMS).
4th) Poseer la interfaz de gestión de modos del sistema FMC (Flight Mision Computer), permitiendo el uso completo e integrado de todos los sistemas del avión.
5th) Poseer puesto de operador Navegador de Vuelo (DESEABLE) con controles para la operación del Radar, Multi Funtion Displays (MFDs), Digital Clock y Flight Management/Navigation System, a fin de poder integrar el CRM en este tipo de cabina digital.

6th) Para los cursos NVG, el cockpit / cabina deberán estar perfectamente adaptadas para la ejecución con anteojos de visión nocturna reales, durante el desarrollo de todas las operaciones y en fases del vuelo.

7th) Equipamiento idéntico/símil al utilizado por las aeronaves C-130 de la Fuerza Aérea Argentina.

8th) Poseer sistema de audio digital que represente con alta fidelidad los diferentes sonidos de la aeronave, y aquellos que sean significativos para el entrenamiento en las distintas fases del vuelo y la operación en tierra.
9th) Poseer la totalidad de los sistemas de navegación (VOR, ADF, ILS, GNSS, ETCAS, radar meteorológico, radio altímetro, piloto automático y director de vuelo, Sistema de Navegación Inercial INS, EGPWS, etc.).
a) Con respecto a la utilización del GNSS, deberá permitir la operación dentro de lo establecido por la normativa OACI definida en el Manual PBN (Performance Based on Navegation).

10th) Proveer sensaciones de vuelo, en tierra, con diferentes configuraciones y efectos meteorológicos que sean verosímiles a la aeronave real.

11st) Contar con un campo visual mínimo de 180º grados con representación visual diurna, nocturna y en vuelos en condiciones meteorológicas visuales e instrumentales.

12nd) Tener capacidad de simular, entre otras, el vuelo en:

a) Condiciones VMC/IMC (condiciones meteorológicas visuales e instrumentales).

b) Condiciones diurnas y nocturnas.

c) Pista de asfalto y/o hormigón, y en pistas no preparadas de características subestandard.

d) Operación en pista subestandard en escenario antártico simulando las condiciones meteorológicas y orográficas típicas de la Base MARAMBIO (ARGENTINA) y del Aeródromo TENIENTE MARSH (CHILE), este último deseable.

e) Simulación de salidas y entradas estandarizadas (SID y STAR), cartas de aproximación por instrumentos ADF, VOR, ILS categoría I y II, y aproximaciones GNSS, LNAV, LNAV/VNAV (Baro-VNAV), LP (SBAS), y LPV (SBAS).
f) Operación en pistas de diferentes elevaciones.

g) Condiciones de temperaturas extremas por debajo de 0º y por encima de 35º C.

h) Simulación de condiciones meteorológicas particulares durante el aterrizaje (ráfagas, cortantes de viento, turbulencia, poca visibilidad, etc.).

i) Condiciones de frenado normal, mediano y pobre afectada por diversos factores (hielo, nieve, lluvia).

13rd) Simular, entre otras, las emergencias de los diferentes sistemas del avión que se detallan a continuación:

a) Planta de poder (motor, APU).
b) Sistema de hélice (EPS: fala de Canales A y B o ambos, Pérdida total de energía. Indicación de Códigos de falla).
c) Sistema eléctrico (corriente alterna, continua, fuente externa).

d) Sistema de combustible.

e) Sistema hidráulico (sistema utility, booster, auxiliar, tren de aterrizaje, flaps, controles de vuelo, etc).

f) Sistema de aire (aire acondicionado, presurización, antihielo, deshielo), operación de válvula aisladora y divisora de planos.

g) Sistema de oxígeno.
h) Fallas de la PFD, MFD, CDU, y falla en la transferencia de información de los Canales A y B o en ambos de la EDCU.
14th) Simular, entre otros, los siguientes procedimientos anormales del avión:
a) Despegue con tres (3) motores.

b) Arranque durante la carrera de despegue (Windmill Taxi Start).

c) Arranque asistido por otra aeronave C-130 (Buddy Start).

d) Arranque con planta externa de aire.

15th) Poseer la totalidad de comandos y controles de vuelo existentes en la aeronave incluyendo:
a) Pedestal central.

b) Panel superior de ingeniero de vuelo.

c) Panel lateral puesto piloto.

d) Panel lateral puesto copiloto.

e) Paneles puesto navegador (DESEABLE).
f) Panel superior de manijas de corte rápido.
g) Sistema de luces de aviso y alarmas visuales y audibles de todos los paneles de la aeronave.

h) Paneles de fusibles y disyuntores

16th) Poseer los siguientes sistemas de comunicación:
a) Equipos de VHF, UHF, HF, DATALINK y SATCOM.

b) Permitir el enlace de los tripulantes entre sí; y el enlace entre el instructor y un tripulante en particular o en simultáneo con todos los miembros de la tripulación.
17th) Poseer capacidad para grabar los vuelos, congelamiento de imágenes, reposicionamiento rápido y de reinicio del vuelo en no más de 10 segundos.
18th) Puesto de instructor con consola de representación simultánea de situación de vuelo (vista en planta de áreas terminales, de radioayudas, de localizador y haz de planeo en ILS) con la proyección correspondiente de la línea de vuelo de la aeronave en todas las situaciones.

REQUISITOS DEL CENTRO DE ENTRENAMIENTO:

13. El centro de entrenamiento requerido para el curso deberá:

1st) Contar con instructores habilitados y certificados por Autoridad Aeronáutica en la aeronave C-130; que posean preferentemente experiencia de operación militar reciente y que en la actualidad aún realicen actividad de vuelo en la aeronave C-130.
2nd) Disponer de aulas con mobiliario individual para cada cursante, preferentemente con computadoras individuales con sistemas interactivos multimedia para cada uno.
3rd) Proporcionar sistemas de ayudas audiovisuales con presentación gráfica de los sistemas de la aeronave.
4th) Contar con Dispositivos de Entrenamiento de Vuelo (Flight Training Device – FTD), consistente en una cabina de vuelo con representación real de instrumentos de motor, pedestal central, panel y luces de emergencia que permitan efectuar práctica de fallas en la puesta en marcha, emergencias en vuelo y abortes de despegue, sin insumir horas de simulador.

5th) Proveer el acceso irrestricto a una biblioteca actualizada de los manuales vigentes del avión para realizar consultas.
6th) Poseer un lugar adecuado para los descansos de las tripulaciones durante los recesos previstos.
SESIONES TEÓRICAS (COCKPIT ANALÓGICO Y DIGITAL):

14. Las clases teóricas deberán tener una carga horaria mínima de CUATRO        (4) horas reloj para el curso “RECURRENTE”.
15. Las clases teóricas requeridas deberán ser específicas de la aeronave C-130 y deben contemplar, entre otras, las siguientes áreas:
1st) Sistemas de la Aeronave.
2nd) Sistema Eléctrico

3rd) Sistema de Combustible.

4th) Planta de Poder.

5th) Sistema Hidráulico.

6th) Controles de Vuelo.

7th) Sistema Neumático.

8th) Sistema de Navegación.

9th) Misceláneos.

10th) Performances.
11st) Kits y Accesorios.
12nd) CRM.
SESIONES DE SIMULADOR DE VUELO (COCKPIT ANALÓGICO):

16. En el Curso RECURRENTE las horas de vuelo mínimas como Piloto Volando (Pilot Flying – PF) y como Piloto Monitoreando (Pilot Monitoring – PM) serán CUATRO (4) horas reloj en cada rol, totalizando OCHO (8) horas reloj en ambos roles.
17. Se acepta tolerancia en mayor cantidad de horas y/o temas, sin superar la máxima cantidad de días, y sin superar la carga horaria máxima de la agenda de actividades diarias del curso mencionada en el párrafo 4 y 5 respectivamente.
SESIONES DE SIMULADOR DE VUELO (COCKPIT DIGITAL):

18. En el Curso RECURRENTE las horas de vuelo mínimas como Piloto Volando (Pilot Flying – PF) y como Piloto Monitoreando (Pilot Monitoring – PM) serán CUATRO (4) horas en cada rol, totalizando OCHO (8) horas en ambos roles.
19. Se acepta tolerancia en mayor cantidad de horas y/o temas, sin superar la máxima cantidad de días, y sin superar la carga horaria máxima de la agenda de actividades diarias del curso mencionada en el párrafo 4 y 5 respectivamente.
SESIONES FTD (COCKPIT ANALÓGICO):

20. En el Curso RECURRENTE las horas de vuelo mínimas como Piloto Volando (Pilot Flying – PF) y como Piloto Monitoreando (Pilot Monitoring – PM) serán DOS (2) horas en cada rol, totalizando CUATRO (4) horas en ambos roles.
21. Se acepta tolerancia en mayor cantidad de horas y/o temas, sin superar la máxima cantidad de días, y sin superar la carga horaria máxima de la agenda de actividades diarias del curso mencionada en el párrafo 4 y 5 respectivamente.
SESIONES FTD (COCKPIT DIGITAL):

22. No se requieren.
