
AGREGADO 2 al ANEXO I
EJEMPLO DE PROGRAMACIÓN DE TAREAS
El diagrama de Gantt es una representación gráfica sobre dos ejes; en el vertical se colocan las tareas del proyecto y en el horizontal se representan las unidades de tiempo.
Características 
·      Cada actividad se representa mediante un bloque rectangular con una longitud idéntica a su duración; la altura carece de significado. 

·      La posición de cada bloque en el diagrama indica cuando  inicia y finaliza la tarea correspondiente. 

	 Tarea 

	 Predec. 

	 Duración 


	A

	-

	2


	B

	A

	3


	C

	-

	2


	D

	C

	3


	E

	DII+1
	2

	F
	BFI-1
	3


	G

	D, E, F

	3


	H

	GFF
	2
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Método constructivo 
Pasos para construir un diagrama de Gantt:
·           Escribir los nombres de las tareas sobre el eje vertical. 

·           En primer lugar se dibujan los bloques correspondientes a las tareas que no tienen predecesoras. Se sitúan de manera que el lado izquierdo de los bloques coincida con el instante cero del proyecto (su inicio). 

·           A continuación, se dibujan los bloque correspondientes a las tareas que sólo dependen de las tareas ya introducidas en el diagrama. Se repite este punto hasta haber dibujado todas las tareas. En este proceso se han de tener en cuenta las consideraciones siguientes: 
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· Las dependencias fin-inicio se representan alineando el final del bloque de la tarea predecesora con el inicio del bloque de la tarea dependiente.

· Las dependencias final-finales se representan alineando los finales de los bloques de las tareas predecesora y dependiente.
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· Las dependencias inicio-inicio se representan alineando los inicios de los bloques de las tareas predecesora y dependiente.
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· Los retardos se representan desplazando la tarea dependiente hacia la derecha en el caso de retardos positivos y hacia la izquierda en el caso de retardos negativos.
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Por la forma en que se construye, muestra directamente los inicios y finales mínimos de cada tarea.












